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 	 Veuillez conserver l'emballage d'origine en polystyrène, car si un retour 
s'avère nécessaire, le bateau peut être renvoyé en toute sécurité dans cet 
emballage.
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1.1 RT4 Futterboot 
• - Poids (sans les batteries) : 6,3 Kg
• - Dimensions (LxlxH) : 630x400x240 mm
• - Coque : trimaran en ABS renforcé de fibres de verre
• - Propulsion : 2 moteurs à jet d'eau sans entretien
• - Charge : environ 2,5 litres par trappe
• - Alimentation : 2 batteries 4S LI-ION digital smart baitboat
• - Récepteur 2,4 GHz

1.2 Télécommande Jamara FX6 pro 
• Poids (sans batteries) : 0,39 Kg
• Dimension (LxlxH) : 174x190x89 mm
• Alimentation : 4 piles AA
• Émetteur de 2,4 GHz

1.3 Boitier de transmission 
• Poids : environ 800 gr
• Dimension : 215 mm x 150 mm x 46 mm
• Alimentation (interne) : 6,8 Ah, autonomie

d'environ 14 heures.

1.4 Tablette 
• Poids environ 500 gr
• Diagonale de l'écran 11
• Dimension 253,8 mm x 165,3 mm x 6,3 mm
• Pour plus d'informations sur la tablette Samsung, consultez le site Web de Samsung.
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2.1 Batterie 

- 1. les batteries du bateau amorceur Smart doivent être

complètement chargées.

- Ceci peut être rapidement vérifié directement sur la

batterie en appuyant sur le bouton et en lisant ensuite

l'affichage à LED. Le chargeur s'allume en rouge lorsque la

batterie est en charge et en vert lorsque la batterie est

pleine.

2.2 Boîtier de transmission 
- 1. le boîtier de transmission doit être complètement

chargé.
- Vous pouvez le vérifier en connectant le boîtier au
chargeur - le témoin de charge (LED) doit s'allumer.

Remarque : le boîtier émetteur est équipé d'une batterie interne rechargeable qui a une autonomie d'environ 14 
heures..     Chaque DEL représente environ 25 % (environ 3 heures) de la capacité de la 

batterie. Une alarme sonore retentit, qui devient de plus en plus intense si la batterie 
continue à être utilisée. 

    le boîtier de transmission s'éteint pour protéger la batterie d'une décharge profonde 
lorsque la tension atteint la limite inférieure de 9 volts. 

2. Le boîtier émetteur est rechargé exclusivement par la prise de charge
Dès que le chargeur est connecté au boîtier de transmission et que la LED du
chargeur est rouge, la batterie est en charge, la batterie est pleine lorsque la LED du
chargeur est verte.
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2.3 Tablette 
1. Allumez la tablette et vérifiez l'état de charge
2. . lancez l'application Autopilot et appelez le plan d'eau dans l'application que vous

voulez visiter pour que la carte soit téléchargée. Cela nécessite une connexion
Internet.

3. Le processus de chargement est terminé dès que vous voyez la carte apparaître.

 	 Si le matériel cartographique devait perdre la mémorisation de la carte, ceci est contrôlé 
par Google, et dans l'App alors aucune carte n'est indiquée, il est nécessaire de la 
charger à nouveau. 

2.4 La télécommande 
1. La télécommande sert de solution de secours en cas de problème avec le boitier

ou la tablette, il est donc impératif, de la garder à disposition
et en état de marche.

Remarque:    La télécommande manuelle peut rester allumée en permanence, elle ne prend le 
contrôle que dès qu'un des leviers de la télécommande est actionné. Il faut environ 4 secondes après 
que vous n'ayez plus rien fait sur la télécommande manuelle pour que la tablette reprenne le 
contrôle. Vous pouvez enregistrer la position sur la tablette à tout moment. La portée de la 
télécommande manuelle est d'environ 300-400 mètres dans des conditions optimales. 

1. Pour ce faire, ouvrez le compartiment à piles situé à l'arrière de l'appareil.
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2. il est équipé de 4 piles AA (Mignon)
( (+/- indication).

3.Mettez maintenant tous les interrupteurs en position 1 puis faites
glisser l'interrupteur de la télécommande vers le haut.
(flèches jaunes)
Ensuite, un signal sonore retentit et un message s'affiche à l'écran.
Maintenant, poussez le manche gauche vers le bas une fois (flèches rouges) 
et si tous le interrupteurs sont en position 1, le signal sonore s'arrête.

4. jVous pouvez maintenant voir sur l'écran à quel
niveau les piles sont chargées.
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• - Bleu 1 est l'interrupteur marche/arrêt
• - Le rouge 2 est le joystick de commande, elle permet de diriger le bateau à

gauche, à droite, en avant et en arrière.
• - Le vert 3 est le contrôle de la luminosité des LEDs, si vous le tournez vers

l'extrême gauche, les LEDs sont éteintes.
• - Le jaune 4 est le levier de fonction pour la plupart des fonctions.
• - mouvement bref vers le bas = l'affichage à l'arrière est activé/désactivé

(stealthmode)
• - mouvement vers le bas pendant un long moment = le largue ligne à droite est

déclenché
• - mouvement bref vers le haut = allumage/extinction des phares avant "Power-

LED".
• - mouvement prolongé vers le haut = le largue ligne de gauche est relâché
• - mouvement prolongé vers la gauche = la trappe de gauche s'ouvre
• - mouvement prolongé vers la droite = la trappe de droite
• - Le noir 5 est l'interrupteur de sélection des batteries. Si la première batterie est

vide, vous pouvez utiliser ce commutateur pour sélectionner la batterie de
secours.
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3.1 Préparation du bateau 

3.1.1 Mise en place des batteries 












 		

3.1.2 Mise en place des antennes 
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- l'antenne tige pour le pilote automatique, celle avec la base argentée, est fixée à l'avant de l'avion.

- L'antenne en céramique "aile de requin" pour le sondeur est simplement branchée à l'arrière.
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REMARQUE : il est recommandé de commencer par le démarrage du bateau, puis le boîtier émetteur, puis la 
tablette et enfin l'application. 

3.2 Préparation du boîtier de transmission 

3.2.1 Montage sur le trepied 
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3.2.2 Mise en marche du boîtier de transmission 





REMARQUE : Le boîtier de transmission doit toujours avoir une vue dégagée du bateau. Une forte humidité, des 
buissons et des lignes électriques peuvent réduire considérablement la portée. 
Si le boîtier émetteur n'est pas connecté au bateau et à la tablette pendant plus d'une minute, il émet un signal 
sonore. 

3.3 Préparation de la tablette 

3.3.1 MISE EN MARCHE DE LA TABLETTE 



3.3.2 DEMARRER L'APPLICATION CARPLOUNGE PILOT V4 

1. Pour cela, il suffit de cliquer sur le symbole Carplounge V4.
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2. puis connectez l'application au bateau

3. Vérifiez l'état de la batterie et la réception dans le coin supérieur gauche.
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UTILISATION DU RT4 
Maintenant que tous les points mentionnés jusqu'à présent, tels que les batteries chargées, etc., ont été pris 
en compte, le premier trajet peut enfin commencer. 
Le bateau est prêt à fonctionner et peut maintenant être mis à l'eau..... 

4.1 Utilisation rapide uniquement avec la télécommande 










REMARQUE : La télécommande peut rester allumée en permanence et ne prendra pas le contrôle tant que vous 
n'aurez pas actionné l'un des leviers de commande. Il faut environ 4 secondes après que vous ayez cessé d'utiliser 
la télécommande portative pour que la tablette reprenne le contrôle. Vous pouvez enregistrer la position sur la 
tablette à tout moment. 

4.2 La Conduite via la tablette 
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REMARQUE : en raison de la forte aspiration des propulseurs à jet, la profondeur de l'eau ne doit pas être 
inférieure à 30 cm! 

Le sondeur a besoin d'une profondeur minimum d'eau d'environ 50 cm pour fonctionner !
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L'APPLICATION AUTOPILOT CARPLOUNGE V4

iCe chapitre décrit comment configurer l'application et quelles fonctions sont cachées derrière les 

différents affichages et éléments du menu.n

5.1 La configuration initiale de l'application Carplounge Pilot V4 

1.1 Si l'application a été accidentellement supprimée ou si vous souhaitez l'installer 
sur un autre appareil Android, vous pouvez le faire via le Google Playstore. Après 
l'installation, l'icône de l'application se trouvera dans le dossier de l'utilisateur. 
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1.3 puis il faut choisir la langue 
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5.2 Description de l'application Carplounge Pilot V4 
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5.2.2 LA FENÊTRE DE L'ÉCHOSONDEUR ET DU COMPAS 
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5.2.3 L'ÉCHOSONDEUR DANS LA FENÊTRE PRINCIPALE 
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5.3 Actions rapides 
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5.4 Planificateur de route 
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Lorsque vous avez sélectionné le waypoint, vous pouvez attribuer l'action souhaitée via le "menu 

Actions" qui apparaît en bas de l'écran. Si une action a été assignée à un point, un point rouge est 

affiché. 
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5.4.3  SUPPRESSION DE POINTS DE PASSAGE 
Par le biais de la sélection des points de passage, vous pouvez supprimer les 
points de passage créés par erreur. 

Sélectionnez le point de passage souhaité et appuyez sur "Supprimer". 
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5.4.5 RAPPEL D'UN ITINÉRAIRE SAUVEGARDÉ 
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5.5 Sauvegarder la position 







5.5.1 CRÉATION D'UN SPOT 
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NOTE : la positions du bateau peuvent également être mémorisées lors de la conduite à l'aide de la 
télécommande. 
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5.5.2 APERÇU DES POINTS SAUVEGARDER  
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5.5.3 SAUVEGARDER LA POSITION DE LA TABLETTE/DU BATEAU 









5.6 Option carte  







37



CARPLOUNGE TACKLE

sind. 

5.6.1 CENTRER LA POSITION DE LA TABLETTE SUR LA CARTE 





5.6.2 CHANGER LA VUE DE LA CARTE 
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5.6.3 LE MARQUEUR DE POSITION 




5.6.4 INCLINAISON DE LA CARTE EN VUE 
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5.6.4 SUPERPOSITIONS 
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5.6.4.1 IMPORTATION DE SUPERPOSITIONS 
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5.7 Outils cartographiques (cartographie) 










5.7.1 ENREGISTREMENT DES DONNÉES DE PROFONDEUR SANS RASTER 
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5.7.2 ENREGISTREMENT DES DONNÉES DE PROFONDEUR AVEC RASTER 
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5.7.3 SUPPRESSION D'UNE GRILLE 
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5.8 Les pages du menu  









5.8.1 MENU-GENERAL 





45



CARPLOUNGE TACKLE

5.8.2 PAVE TACTILE 
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5.8.3 AUTOPILOT 
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5.8.4 VERSIONS-INFO 





il convient de vérifier régulièrement s'il existe des mises à jour de l'application, parce que 

non seulement l'application est mise à jour mais aussi le matériel est mis à jour 

régulièrement. Cela se fait soit en regardant dans le Playstore, soit en ouvrant l'application 

Carplounge Pilot V4. 

Un accès à internet (Playstore) est nécessaire pour télécharger la mise à jour. 

Le processus de mise à jour de l'application se fait alors automatiquement.  

Pour la mise à jour du matériel, internet n'est pas nécessaire, seulement le bateau doit être 

connecté au boîtier émetteur et la tablette puis la mise à jour est effectuée. 
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